تمرینات درس C++ - رشته كامپيوتر
1- دریافت ضرایب معادله درجه 2 ومحاسبه ریشه های آن در صورت وجود.
2- مساحت جانبی و حجم کره.
3- مجموع اعداد صحیح دورقمی .
4- مجموع 50 عدد صحیح دریافتی.
5- دریافت عدد یک رقمی و نوشتن معادل حروفی آن .  (0( Zero, 1(One, …)
6- تعیین اول بودن عدد ورودی .( تعداد مقسوم علیه ها 2 )
7- تعیین تام بودن عدد ورودی. (عدد = مجموع مقسوم علیه های کوچکتر از خودش)
8- فاکتوریل عدد صحیح دریافتی.   (n!)

9- ترکیب دو عدد دریافتی n و r .  
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10- اعداد تام دورقمی را بنویسد.
11- عدد صحیح n را دریافت و n عدد از سری فیبوناچی را بنویسد. (1,1,2,3,5,8,13,21, . . .)
12- عدد نپر (e = 2.718) را با استفاده از فرمول زیر با حداکثر دقت بدست آورید.
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13- حاصل ex را پس از دریافت x با استفاده از فرمول زیر با حداکثر دقت بدست آورید.
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14- حاصل Sin(x) را پس از دریافت x با استفاده از فرمول زیر با حداکثر دقت بدست آورید.
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15- اعداد اول بین دو عدد دریافتی x و y.
16- محاسبه واریانس 10 عدد دریافتی .    
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17- مجموع دو ماتریس دو بعدی.
18- دریافت ابعاد و مقادیر دو ماتریس دو بعدی و محاسبه حاصلضرب آن دو، در صورت امکان.
19- نمرات سه دانشجو در چهار درس را دریافت و سپس معدل هر دانشجو و هر درس را بنویسد.
20- در مسئله قبل نام افراد و دروس را هم دریافت نمائید و ورودی ها و خروجی ها با پیغامهای مناسب تری انجام شود.
21- 100 عدد تصادفی 3رقمی در یک آرایه ریخته ومرتب نمائید و سه عدد بزرگتر را نمایش دهید.
22- نام و معدل 5 دانشجو را دریافت و لیست مرتب شده ای بر اساس نام و سپس بر اساس معدل نمایش دهید.
23- تابعی بنویسید که رشته ای دریافت کند. اگر رشته متقارن باشد ، عدد 1 وگرنه عدد  0 برگرداند. ( aabaa  و ccbbfbbcc و vvmmvv متقارن هستند)
24- برنامه ای بنویسید که عددی را درمبنای 16 گرفته وبه مبنای8 ببرد. برنامه حداکثر3 دستورداشته باشد.
25- برنامه ای بنویسید که رشته ای را گرفته و مجموع اعداد درون آنرا بنویسد.  مثلا پس از دریافت رشته 
"sum of 12,15 and 19 is"  مقدار 46  را بنویسد.
26- بدون استفاده از دستورات if و  switch برنامه ای بنویسید که 100 عدد صحیح بین 1 تا 20 را دریافت کرده و مشخص کند از هرکدام چند تا تکرار شده است.
27- برنامه محاسبه ریشه های معادله درجه دو را بدون if بنوسیسد.
28- جدول ضرب فقط با یک حلقه for .
29- تابعی بنویسید که رشته ای دریافت و کاراکترهای خالی آنرا حذف و سپس آنرا نمایش دهد.

30- تابعی بازگشتی بنویسید که وارون رشته  دریافتی را برگرداند.

31- تابعی بنویسید که رشته ای دریافت و کاراکترمورد نظررا از آن حذف و سپس آنرا برگرداند.
32- برنامه ای بنویسید که ابتدا عدد صحیح مثبت n را دریافت کرده و سپس n عدد صحیح دریافت کرده ، آنها را توسط یک تابع به صورت صعودی مرتب کرده ونمایش دهد.
33- در برنامه قبلی می خواهیم  که تابع، مقادیر آرایه ارسالی را تغییر ندهد . میشود ؟ لطف بفرمائید.
34- میخواهیم تابعی هوشمند بنام sum داشته باشیم که قابلیت جمع بستن همه نوع داده (صحیح،اعشاری، حتی رشته ها) را داشته باشد. زحمت شما.
35- برنامه ای بنویسید که درصورت اجرا از خط فرمان (Command Prompt) ، جمع پارامترهایش (عددی) را بنویسد.
36- مشخصات پنج داوطلب شامل (جنسیت، تاهل ، گروه امتحانی(ریاضی و فیزیک ،تجربی، علوم انسانی، هنر) ، سهمیه رزمندگان، سهمیه مناطق وچپ دست بودن ) را دریافت کرده و تعداد افراد گروه هنر و تعداد چپ دستان را بنویسد. کلا حق استفاده از پنج بایت بیشتر را ندارید !!!
37- تابعی بنویسید که در لیست پیوندی با ساختار مقابل ، عددی را به عنوان پارامتر ورودی  دریافت و ند جدیدی به لیست اضافه نماید ، طوری که عناصر لیست مرتب شده باشد. ( start نمایانگر اولین عضو لیست است )
struct  node {

int data;

node *next;

}

38- برنامه ای بنویسید که مشخصات دانشجویان شامل شماره دانشجوئی و نام دانشجو را دریافت کرده و در یک لیست پیوندی بریزد. ورود صفر برای شماره دانشجوئی ، پایان ورود داده است. سپس نام دانشجوئی را دریافت و سایر مشخصاتش را بنویسید.
39- کلاسی به نام triangle ایجاد نمائید که دارای توابعی برای دریافت قاعده و ارتفاع یک مثلث و تابعی برای محاسبه و نمایش مساحت مثلث باشد.
40- کلاس node در مسئله 33 را ایجاد وسپس کلاس لیست پیوندی شامل داده عضو head و توابع عضو Add (افزودن به انتها ) و Remove (داده ای خاص ) و Items (با مقدار بازگشتی آرایه ای از اعضا ) ایجاد کنید. توابع سازنده و مخرب مناسب یادتان نرود.
41- خط  با دو نقطه  مشخص میشود وطول دارد. مستطیل خطی است که عرض ومحیط و مساحت دارد. مکعب مستطیل  مستطیلی است که ارتفاع وحجم ومساحت جانبی دارد ومکعب  ، مکعب مستطیلی است که طول و عرض و ارتفاع مساوی دارد. که چی !!!    (کلاس)
42- آیا با دستور copy و move در Command Prompt کار کرده اید ؟ اصلا چه کار داریم. با دستورات my_copy  و my_move کار کنید. 
43- مگر C نمی تواند فایل Html ایجاد کند ؟ شما با یک مثال ساده مثلا یک جدول ضرب خوشکل پاسخ مثبت به این سوال بدهید . ممکن است به تابع تبدیل عدد صحیح به رشته (itoa) ، نیازداشته باشید.
44- دفترچه تلفن هم ممکن است به کارتان بیاید. (نام و فامیل و شماره تلفن ثابت و همراه )(اضافه کردن و حذف و ویرایش و جستجو بر اساس نام و فامیل )
45- ساعت چنده ؟ (با استفاده از وقفه ها)
Int 21/AH=2Ch 

GET SYSTEM TIME

Return:  CH = hour CL = minute DH = second DL = 1/100 seconds

46- به نظر ما ، ماکرو گاهی باعث افزایش حجم فایل میشود ، ولی سرعت را افزایش می دهد . نظر شما چیه ؟ بی دلیل حرف نزنید !!!
47- توسط پیش پردازنده ها ، امتحان کنید، NULL  و TRUE و FALSE  در نسخه C جاری ، تعریف شده اند ؟ اگر تعریف نشده اند ، تعریف کنید.
48- بایت 0040:0017 از حافظه RAM  وضعیت صفحه کلید را نگه میدارد.  برنامه شما هنگام فشردن Alt ، اعداد فرد و هنگام فشردن  Ctrl اعداد ذوج و هنگام فشردن دوتا شیفت با هم ، خاتمه یابد.
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